※配合教育部台高(二)字第0990198468號辦理，99學年度第二學期始用本表。

大專校院遠距教學課程－教學計畫提報大綱
學校名稱：輔仁大學
開課期間：101學年度 第一 學期
壹、課程基本資料：(有包含者請於□打()(本學期是否為新開設課程： □是 ：(否)
	1. 
	課程名稱
	多媒體教材教法-網

	2. 
	課程英文名稱
	Multimedia Teaching Materials

	3. 
	教學型態
	(非同步遠距教學

□同步遠距教學：同步遠距教學主播學校
  請填列本門課程之收播學校與系所：

  學校:                   系所:

	4. 
	授課教師姓名及職稱
	施佑芝／ 專任副教授

	5. 
	授課教師電子信箱
	dshih@mail.fju.edu.tw

	6. 
	師資來源
	(專業系所聘任  □通識中心聘任 □以上合聘 □其他

	7. 
	開課單位名稱

(或所屬學院及科系所名稱)
	英文系


	8. 
	課程學制


	□學士班  □進修學士班   □學士班在職專班

(碩士班  □碩士班在職專班  □博士班

□學院（□二年制 □四年制）

□專科（□二年制 □四年制） □進修專校  

□進修學院（□二技  □四技  □碩士在職專班）

□學位學程（□二年制  □四年制  □碩士班）

□學分學程

	9. 
	部別
	(日間部  □進修部(夜間部)  □其他

	10. 
	科目類別
	□共同科目    □通識科目   □校定科目

(專業科目    □教育科目   □其他

	11. 
	部校定

(本課程由那個單位所定)
	□教育部定

□校定  □院定  □所定  (系定  □其他

	12. 
	開課期限(授課學期數)
	(一學期(半年)  □二學期(全年)  □其他

	13. 
	選課別
	(必修  □選修  □其他

	14. 
	學分數
	3

	15. 
	每週上課(或面授)時數
	(面授教學時數+同步教學時數)除以18  2.16

	16. 
	開課班級數
	1 (碩一生)

	17. 
	預計總修課人數
（校內及校外分別招收人數）
	最高上限為30人

	18. 
	全英語教學
	(是  □否

	19. 
	國外學校合作遠距課程

(有合作學校請填寫)
	國外合作學校與系所名稱:________________

□國內主播 □國內收播 □境外專班 □雙聯學制

□其他

	20. 
	課程平台網址（非同步教學必填）
	http://ce.etweb.fju.edu.tw/engsite/

	21. 
	課程教學計畫檔案連結網址(提報大綱由教發中心統一上傳，免填)
	計畫書電子檔由教發中心統一上傳


貳、課程教學計畫

	1 
	教學目標
	This course enables students to:

(1) identify and learn about a wide variety of uses of technology in education and English language learning; 學習不同形式的教育媒體
(2) experience learning of English language through the use of different types of media; 體驗利用不同媒體學習英文
(3) read and discuss research papers related to instructional design models; 閱讀及討論課程課計模式的論文
(4) develop your own English language learning sources using ViewletBuilder, HyperCam/PowerCam and other software; 利用網站設計軟體 ViewletBuilder, HyperCam/PowerCam製作英語教學單元
(5) identify other technologies which could be used to evaluate the outcome of students’ learning through media 瞭解可以評估利用多媒體學習的成效


	2 
	適合修習對象
	大學部高年級及研究所學生：欲瞭解多媒體英語教學之內涵、理論與發展及探討各類媒體輔助教學方式及所應用之媒體與科技。


	3 
	課程內容大綱
	（請填寫每週次的授課內容及授課方式）

When we talk about learning with media, most of people immediately think of the use of computers and the Internet. One often forgets that paper-based materials such as books, posters, and brochures are also considered as media for learning. This course is designed to introduce the underlying concepts and the use of different types of media (e.g., non-projected media, projected visuals, audio, video, computer, and the Internet) to English language learners, so that they will access these materials to help their learning in general as well as learning of English language. The practice developing multimedia-based materials and the use of JoinNet for videoconferences in the course will especially help those who hope to teach in the future. Since this is a graduate level course, students will read research papers related to multimedia teaching (in general and in English language) and different instructional design models.
教材、教科書（或參考資料）：

Sample references:
Gooden, A. R. (1996). Computers in the classroom: How teachers and students are using technology to transform learning. Apple computer, Inc.

Heinich, R., Molenda, M., Russell, J. D., & Smaldino, S. E. (1999). Instructional media and technologies for learning (6th ed.). Upper Saddle River, NJ: Merrill.

Morrison, G. R., & Lowther, D. L. (2004). Integrating Computer Technology into the Classroom (3rd Ed.). Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall.
Smaldino, S. E., Lowther, D. L., & Russell, J. D. (2008). Instructional technology and media for learning (9th ed.). Upper Saddle River, NJ: Pearson Prentice Hall.


	4 
週次

授課內容

授課方式(勾選)

課程主題

課程內容(教材/活動)
課堂/面授
非同步線上

同步線上

1

The development of Educational Technology in the US; (到校)
Getting started; Your expectations;
video viewing& discussion:  Learn & Live;
Discussion: What is learning?

Heinich et al., chp. 1
(
2
Theories: Behaviorism/Cognitivism/Constructivism;
Bloom’s Taxonomy;
Video: Educational Psychology (到校)
Papers: (1) constructivism: Liu & Chen paper; (2) constructivism: Maddux & Johnson paper; (3) Hung’s paper; (4) Nagowah & Nagowah paper
(
3
Non-projected media; Projected media
Identify non-project media & projected media
Smaldino et al., chp 8 & 9
(
4
Audio; Video
Discuss the use of audio & video materials;
Smaldino et al., chp.10 & 11
(
5
Visit a museum (your own time); Sample media elements in museums
Museum worksheet;
Discussion on media elements
(
6
Computers; Computer-based multimedia & networks
List computer components; 
Smaldino et al., chp. 5
(
7
Yourselves as online learners; online learning strategies; Distance learning types;
Video viewing & Discussion: The History of the Internet;
Smaldino et al., chp. 6;
Article: A learner’s permit;
Article: Distance learners
(
8
Foreign language learning through the Internet; 
Web 2.0 technologies project & theories; 
Read & discuss Web 2.0 projects; Search for ESL/EFL resources
(
9
Midterm week;
Instructional Design Models
Read & discuss research articles on ID models
(
10
Introductions to Media Workstations & experience 4 workstation activities (到校)
Experience workstation activities; Work on Media Workstations sheet
(
11
Complete 7 Media workstations; 
Review & share reflections on Media workstations (到校)
Experience workstation activities; Work on Media Workstations sheet
(
12
Hypercam(到校)
Hypercam Introduction; Hands-on practice
(
13
Viewlet Builder (到校)
Viewlet Introduction; 
Hands-on practice
(
14
Lab hour: Trials on HyperCam, PowerCam and Viewlet Builder;  (到校)
Lab Hour & discuss course design plans with the instructor
(
15
Introduction about biological signals and media (到校)
Try out: biological signal
(
16
The Copyright Law & other issues; 
Virtual reality: The future?
Discuss Appendix C; Virtual Reality chapter
(
17
Is computer really good? 

Learn & Live (video);
Finalize Hypercam/PowerCam, Viewlet project

Application paper due
(
18
Final week; Final Presentation (Show us your Hypercam or Viewlet project); Wrap up (到校)
Final Presentation & critique on other projects; 
Final Project due
(
次數小計
9
5
4

	

	5 
	教學方式


	（有包含者請打(，可複選）

  1.提供線上課程主要及補充教材
  2.提供線上非同步教學
  3.有線上教師或線上助教

  4.提供面授教學，次數：9次，總時數：27小時

  5.提供線上同步教學，次數：4次，總時數：12小時

□ 6.其它：（請說明）_________________________________

	6 
	學習管理系統
	呈現內容是否包含以下角色及功能

（有包含者請打(，可複選）

1.提供給系統管理者進行學習管理系統資料庫管理

 個人資料

 課程資訊

 其他相關資料管理功能

2.提供教師(助教)、學生必要之學習管理系統功能

 最新消息發佈、瀏覽

 教材內容設計、觀看、下載

 成績系統管理及查詢

 進行線上測驗、發佈

 學習資訊

 互動式學習設計(聊天室或討論區)

 各種教學活動之功能呈現

 其他相關功能（請說明）JoinNet

	7 
	師生互動討論方式
	(包括教師時間、E-mail信箱、對應窗口等)

1. 群英網教學平台上的非即時討論區
2. 即時討論(JoinNet 或其他Messenger軟體)
3. 教師時間：可透過電子郵件隨時發問。可與教師預約面談。

	8 
	作業繳交方式
	（有包含者請打(，可複選）

 1.提供線上說明作業內容

 2.線上即時作業填答
 3.作業檔案上傳及下載

 4.線上測驗

 5.成績查詢

□ 6.其他做法（請說明）

	9 
	成績評量方式
	（包括考試方式、考評項目其所佔總分比率）

期中、期末考：到校
作業：利用英才網教學平台
1. In-class Participation………….….. ……..……………………

10%

2. HyperCam/PowerCam..………………………………………..
10%
3. Final: Viewlet project & demo………..……………………….
25%

4. An application paper……………………………………………

15%

5. Multiple activities & online discussion (to be announced)..…...
40%



	10 
	上課注意事項
	· 一般準則︰「無法規律用電腦上網、或沒有自發學習精神者者請勿修此課」。
· 擁有基本電腦使用能力，使用群英網教學系統; 使用即時討論(透過MSN Messenger 或Yahoo Messenger) 或電腦視訊; 使用PowerPoint 設計英語學習站報告。
· 所有即時或非即時討論應該存檔保留備份。並於第一週及期中週到校學習如何使用軟體。


